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Byvaly doby, kdy se prazské oddily kazdy rok schazely budto na Hru po Praze nebo na
Mokasin. Od posledni hry ale uplynulo uz pét let, a proto jsme se rozhodli, Ze je naCase vzit to
do svych rukou. VSechny plany a pfipravy vyvrcholily v sobotu 13. Unora, kdy se v parku Maxe
von der Stoela na Pohorelci seslo 24 déti z prazskych oddilu a netrpélivé oCekavaly zaCatek hry
pojmenované Ctvrty kral. Po nezbytném rozdéleni do skupinek nasledovalo Jezkovo povidani,
pfi kterém détem vysvétlit, Ze se pravé ocitly v dobé protektoratu a pfibliZil jim nékteré osobnosti
a udalosti. Nasledné se zpoza zdi vyfitil Stabni kapitan Vaclav Moravek pronasledovan
gestapem. Po marném boji v obkliCeni se zastfelil a déti pochopily, Ze posledni nadéji odboje
se staly oni samy. Ve skupinkach, které byly pojmenované po vysadcich SILVER A,
ANTHROPOID, OUT DISTANCE, ANTIMONY A BIOSCOP, dostali startovaci obalku a v ni
mapu mrtvych schranek i zijicich kontaktl, diky kterym méli pozdéji objevit kli¢ové
spolupracovniky radisty FrantiSka Peltana, tzv. Ctvrtého krale.

V této fazi se obchazela mista v oblasti Nového Svéta (pfimo Novy Svét, dale ulice U Kaséaren a
Kapucinska), Loretanského namésti, Uvozu a jiz zminéného parku MvdS. Zajimavosti je, Ze
stanovisté u pomniku na byvalém malostranském délostfeleckém hrbitové bylo v minulosti
Moravkem, Masinem a Balabanem vyuzivano jako mrtva schranka. Déti se podivaly i na Prasny
most k pomniku Vaclava Moravka, ktery nedaleko odtamtud padl. V umélecké skole na
Pohofelci pak byla ,nemocnice,” kde lezela dal§i pomahajici postava.

Tato faze trvala pfiblizné do pul 2, kdy se na ur€enych mistech objevili kliCovi spolupracovnici
Ctvrtého krale: Vladimir Krajina, Magda Rezkové a dvojity agent Paul Thiimmel. Ti se
pohybovali na vyhlidce u Strahovského klastera, na Strahovském nadvofi u kostela sv. Rocha a
na Hrad€anském nameésti. Kdyz skupinky postavy obeSly, dozvédély se, Ze cil hry je na lodli,
ktera kotvi na naplavce za Strakovou akademii. Druzinka, ktera nevédéla, pak v pll 3 otevrela
SOS obalku, kde nasla pokyny, jak se do cile dostat.

Na lodi se skupinky setkaly se ,Ctvrtym kralem,“ ve skuteCnosti radistou FrantiSkem Peltanem,
ktery jim nad vysilaCkou podékoval za pomoc. Nez bylo vyhlaSeno umisténi vysadk, déti i
vedouci si jesté poslechli, jaké byly osudy vSech postav ze hry. Po této vzdélavaci vlozce
nadesla dlouho o€ekavana chvile vyhlaseni. Na prvnim misté skoncil BIOSCOP (Zdenda, MP3,
Jul¢a, dalsi Jul€a a Adam), na druhém spolecné ANTHROPOID (Kubik, Prokop, Vitek, Elias,
Simon) a OUT DISTANCE (Vabuk, Hynek, Myval, Kotvi¢ka, Nat, tedy jedina skupinka bez
zastoupeni nékoho z Boltuky) a na tfetim SILVER A (Oliver, Veréa, Santi, Biek) a ANTIMONY
(David, Kladivko, Majda, Sara, Krystof). Potom jsme se rozloucili a rozesli a ti, kdo potfebovali
na druhy bfeh, se jesté projeli lodi. Hra se moc povedla, nikdo se neztratil, po€asi vyslo a
Boltuka muze byt radost, ze uspofadala tak péknou hru.
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Zavérem se slusi sepsat vSechny, ktefi se na hie podileli a kterym patfi podékovani, ze jsme to
zvladli.

Kontakty: Braba, Zuzka, Mira, Sérka, sle¢na z Modrého kruhu

Klicovi spolupracovnici: Buclinka, Vasek, Kuba

Gestapaci: Vojta, Misa, Buclinka + 3 pomocnici z Modrého kruhu a pomocnice z Kanat

Radista: Adam

Moravek: Honzik

Podpora bez kostymu: Madla, Jezek, Siki, Grimasek, Bara, Jirka

Koordinace: Karc¢a

Pujceni Skoly — Lenka z Modrého kruhu

2/2



